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Ea ist Teit fir eine Relse durch Alaxamdria. lch werde den Bibliothekar Aristion
besuchen, um etwas dber die Enuma Anu Enlll zu erfahren.

Wieder im Garten des Observatoriums drehen wir uns um u. gehen
durch das Tor nach Babylon.
Sollte das nicht gehen, haben wir hier etwas ver gessen.




——

Wir schleichen durch die Stral3en u. kommen in den
Garten der Bibliothek.

Hier ist alles voller Krokodile, wir nehmen die Halskette u. schauen
unsdie Kleiderfetzen an.
Beides sieht aus als ob der Bibliothekar von den
Krokodilen verspeist wurde.




[Motiz, geschrieben von Arlst nir gel Ise, die sich auf die
Lape des gahaimen Raums n der Bibliothek hl!llhlﬂ, Eind folpandes: Zunichst sine
Liste von Pflanzen, dis wohl eine Formel fir ein Lésungamittel ergeben, das von
Malern verwendet wird, Hier st die Liste. In gin GefEl mit Wasser gebe man gine
Hand vall Lullinl-Blumen, rwel Hinde voll Makkan-Samen, zwel Hinde voll
Uruku-¥YWurzeln und sine Hand voll Amath-Bidtter. Der zweaite Himaeis scheint
eublidisch inspiriert zu sein:  Die araten vier Primzahlen tffnen die Tdr.*

Nun schauen wir uns die zerbrochene Hal skette genauer an, finden
darin ein Papyrus u. lesen es aufmerksam.
Jetzt gehen wir weiter zur Bibliothek.




Hier sehen wir eine Figur von SOBEK dem Kriegsgott.
Wir betrachten sie, ein Wéachter erscheint u. wir
unterhalten uns lange mit ihm.

GUty ich brauchs sinige disser Ullhlﬂﬂﬂ"'lﬂlr. Wann ich tot bin, habes Ich nicht
varynur eipen weiteran Tag 2u arbeiten, geschiweige denn fir alle Ewigkeit, lch
wirde mirdie Klginen Uschebti zunutze machen. Bis jetat habe ich aber nur ging
Flgur, sie ist sehr hilnsch, doch'ich brauche mehr! Bring mir zwel waiters und die
BibNothek gehirt dir
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Er wirde uns gern, nattirlich gegen eine kleine Gegenleistung, in die
Bibliothek lassen.




Wir nehmen die Uschebti-Figur u. gehen in die Werkstatt
(Karte benutzen)!

Du hiltst folgenden Gegenstand.Uschebti-Figur

Kleine Figur eines dgyptischen Bauers,

Hier verbinden wir die Kastenform mit dem Ton u. der Figur u.
erhalten eine ungebrannte, halbe Uschebti Gussform.
Das machen wir nochmals u. sind nun im Besitz
einer ungebrannten, kompletten Gussform.

Damit gehen wir zur Feuerstelle.




Hier nehmen wir einige Palmwedel u. legen siein die Feuerstétte.
Wir ziinden sie an u. geben etwas Holzkohle dazu.

Nun legen wir die Gussform in die Glut u. brennen sie.




Der Brennvorgang ist abgeschlossen, Das Tell muss aus dem Feuer geholt werden,

|st das erledigt holen wir sie, natUrlich mit Hilfe der Zange,
wieder heraus!
Nun flllen wir die Gussform mit Ton, erhalten eine Uschebti Figur wu.
brennen sie.

Das machen wir 2x u. sind im Besitz von 3 Uschebti Figuren!
(Vorlage + 2 Gebrannte!)

http://www.gamepad.de/




11!! das wﬂl Iitz‘ll Uschebti! Der alte Mann Kann nun in Ewigkeit friediich I"I-Ihlll'l %uufﬁ
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Hier stellen wir die Figuren auf den Tisch u. unterhalten uns
mit dem Wéchter.




Sel plchpadidralst] lch will varbereitet sein, alse bring mir die Statetten der vier
d Gaottheiten.

L eider reichen ihm unsere Bemthungen nicht, denn wir mtssen ihm

noch die Statuetten der 4 Gottheiten besorgen!
Nun denn, gehen wir zum Mausoleum.

Akkad muses Vorbarsitungen fir das Wisgan der Ssals gatroffen haban, Ich mues
das Mausoleum betreten und die beriihmten Statuetten, die der Wichter Sobeks
benbtigt, inden! Aber es gefilt mir nicht, diese Schwelle zu Ubertreten.

Und nun?




Um Eins ward lch geboren. Um Drel bereits ein Mann. Uim Funf war ich alt, meing =
Biiite ward lberschritten. Wenn die neunte Stunde schiagt, das Tor zur Gruft sich
Gffrien wird.
|

Um Eins ward ich geboren. Um Drei bereits ein Mann. Um Finf war ich alt, meine
Bliite ward iiberschritten. Wenn die neunte Stunde schlégt, das Tor zur Gruft sich
offnen wird.

Hier steht etwasvon 1 Uhr, 3Uhr, 5 u. 9 Uhr!

Wir entfernen den linken Stopfen u. Wasser fliefdt aus dem Loch!
Nachdem das Wasser abgeflossen ist, stecken wir den Stopfen wieder
hinein u. verschlief3en das rechte Loch mit Ton.




Wir verlassen die Stétte u. gehen nach rechts.
Hier entfernen wir den Deckel der Klepsydrau. fillen sie
bis zu einer Stundenmarke.

Die 1. Stundenmarke der Klepsydra ist voll

Nun gehen wir wieder zuriick u. fillen das
Wasser in die linke Offnung.




So verfahren wir auch mit den 3, 5 u. 9 Einheiten!




Und wenn allesrichtig ist, 6ffnet sich die Tur zum Mausoleum.
Wir treten ein, benutzen unser ,, Feuerzeug“ u. es ward Licht!




Wir schauen uns um u. gehen nach rechts.

Hier stehen 3 grof3e Steinvasen.
Wir entfernen deren Deckel u. kénnen je eine Statuette entnehmen.




Isis, Frau von Serapis und Mutter von Horus.,

Dasware die Statuettevon ISIS, von THOD u. von ANUBI S.
Nun drehen wir die Deckel um u. finden noch eine
Statuette von HORUS.

Jetzt gehen wir weiter nach links, schauen uns alles an u. postieren
unsere Statuetten auf der Kiste.




Haben wir die richtige Position gefunden, stecken wir die Statuetten
wieder ein u. gehen zur Bibliothek.

verscheucht, sofern alesrichtig ist, die Krokos.




Nun kdnnen wir ungehindert in die Bibliothek gehen u. uns umsehen.
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